Viktige erfaringer gjort i
medvirkningsarbeidet- Batsfjord kommune

Stavanger 22 november 2018




Fiskerihovedstaden- Batsfjord




Prosjektets problemstilling:

Hvilken opplevelse har Batsfjord-ungdommen av
stedet og hvordan kan man tilrettelegge for at de
kommer tilbake til kommunen etter endt utdanning?



Medvirkningsmetoder:
* Gjestebud
* Fokusgruppe

e Temakveld



TRIVSEL I
BATSFJORD

Informasjon til deg som skal vaere gjestebudvert

“naermilje og
lokalsamfunn som

onsker man okt kunnskap
om hvilke faktorer som
fremmer og hemmer
folkehelsen i kommunen.

Ved hjelp av metoden
‘gjestebud” skalvi fa
innspill fra innbyggeme i
en uformell setting.

HVORFOR?

Vi ensker mer kunnskap
om hvilke tanker unge
voksne | alderen 17-23 ar
har om Batsfjord og derfor
er dine erfaringer og

meninger viktige

Kunnskapen vi far skal
danne grunnlag for
kommunale planer og
tiltak for a utvikle Batsfjord

HVORDAN?

Som gjestebudvert har
du ansvaret for a invitere
4-6 venner i alderen
17-23 ar pa besok. Sett
av 1-2 timer og diskuter
spersmalene som er

vedlagt

Verten noterer ned
svarene underveis og
sender inn samlet
rapport til prosjektleder

uke 44-46

20. November 2016

Du giennomferer gjestebudet nar du ensker i perioden fra

Fristen for innlevering av ferdig utfylt spersmalsark er

Sendes pa mail til prosjektleder
guriulvik martinsen@batsfjord kommune.no

Har du spersmal kan du ta kontakt pa 789 85 421/907 50 080

Trivsel
Hva betyr trivsel for deg?
Hvilke assosiasjoner far du nar du herer ordet?

Tema 1 — Milje og aktiviteter 1 Batsfjord
Med milje menes feks. fisisk utforming. gront omrader/turomréader. trvgghet
osv. Aktiviteter kan vaere kultur — og fritidsaktiviteter. tilgang pa sosiale
meteplasser osv.

Hva er bra og hva kan forbedres?”

Tema 2 — Utdanning/arbeidsmuligheter og boforhold i Batsfjord
Mulighetene for utdannelse, relevante arbeidsplasser og tilgang pa bolig

Hvordan ser framtidens Batsfjord ut?

Hva er positivt og bor beholdes. hva behover endring feks.
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Hva har vi leert sa langt i prosjektet?

«Jeg har fatt bedre kunnskap om kommunale planprosesser»

«Jeg har leert at medvirkningsarbeid krever sveert god planlegging og helst utpraving
av spgrsmalsformulering f@r en setter i gang»

«Jeg har laert at medvirkningsarbeid er krevende og det er viktig at man klarer 6
gd fra medvirkning til opplevd medvirkning for G skape engasjement i
befolkningen»



